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Expositions (sélection)

[CITIES AND EYES]_(02/03/2025 → 30/03/2025 )_ Fridman Gallery (New York, USA)
[UBIK] _(02/05/2024) WORM (Rotterdam, NL)

[KulturCulture] _ (03/05/23 → 12/05/23) _ KADOC KU (Leuven, BE)

[KIKK Festival] _ (27/10/22 → 30/10/22) _ Institut Sainte Marie (Namur, BE)

__Commissariat: Marie du Chastel

[(UN)COMMON GROUND] _ (14/05/22 → 29/05/22) _ iMAL (Brussels, BE)

__Commissariat: Valentina Bianchi

[OUT OF ORBIT] _ (18/11/21 → 18/12/21) _ BANG! FRINGE (Leuven, BE)

__Scénographe: Fleur Roggeman

[WATERGAME] _ (22-23/05/21) _ PAC (Aix-en-Pce, FR) __Commissariat: Aude Albert

[GHOST DANCE] _ (27/02/21 → 14/03/21) _ CHÂTEAU LA COSTE (Aix-en-Pce, FR)

__Commissariat: Karin Shlagueter

[POP DIPLÔME] _ (24/01/21 → 29/01/21) _ DOS MARES ATELIER VIAN (Marseille, FR)

__Commissariat: Ronald Reyes Sevilla & Laurent le Bourhis

[CASSANDRE] _ (15/12/20 → 15/02/21) _ DIGITALE ZONE (Marseille, FR)

[PIT STOP] _ 2020 PRINTEMPS DE L'ART CONTEMPORAIN (Aix-en-Pce, FR)

[CARTOGRAPHIER LA MER] _ 2018 FRAC PACA (Marseille, FR)

[FERMETURE POUR TRAVAUX] _ 2016 FONDATION VASARELY (Aix-En-Pce, FR)

Résidences

[THEATRE DES DOMS] _ (02/2025) _ Théatre des Doms (Avignon, FR)
[FACTORY 24] _ (02/09/24 → 14/09/24) _ Factory (LIEGE, BE)
[WORM] _ (24/04/24 → 05/05/24) _ Worm (Rotterdam, NL)
[TURBULENCE] _ (24/06/22 → 01/07/22) _ Université d'Aix-Marseille (Marseille, FR)
[WERKTANK FACTORY] _ (13/09/21 → 13/03/22) _ Makleerpleek, Atelier Minnoye (Leuven, BE)
[APLOMBS] _ (09/12/20 → 09/03/21) _ Usine Pillards (Marseille, FR)

Workshops (sélection)

[LUMITERALE] Artiste invitée, (07-08/05/2024) Worm (Rotterdam, NL)
__« How to create an hallunatory experience with digital art? »)

[NETROPIE] _ Artiste invitée (janvier/février 2023) _ LIRL Saint Gilles (Bruxelles, BE)
__« Espèces imaginées, art, sociologie et écologie »

[TOOLS FOOD] _ Artiste invitée (mai 2022) _ Lycée Balavoine (Bois-Colombes, FR)
__ «Du dessin à la 3D, Atelier d’initiation inclusif à la modélisation »

[DISSONANCE] _ Artiste invitée (mars 2021) _ Ecole supérieure d’art (Aix-en-Pce, FR)
__« Dissonance des datas online »

Productions en collaboration (sélection)

[SHUT UPAND SMILE] _ octobre 2024_ scénographie pour La Reflexive Compagnie _ Bruxelles (BE)
[THE GAME YOU PLAY] _ 2024-25 - scénographie pour La Reflexive Compagnie _ Liège (BE)
[FANTASMAGORIE]_ mai 2024 _ scénographie pour LPO Louise Michel - Paris (FR)
[ALCHEMY] _ Janvier 2024 _ album cover et animation pour HUMN - Brussels (BE)
[RACONTE MOI TON QUARTIER] _ 2022 _ scénographie pour Jeune et Citoyen - Bruxelles (BE)
[CURVEBALL] _ 2022 _ 3D et jeu vidéo pour Damien Beyrouthy - Marseille (FR)
[SENSATION AUTONOME] _ 2020 _ 3D et programmation pour Alice Lenay - Marseille (FR)

Prises de parole

[CITIES AND EYES] _ Artist Talk (02-03/25) "Artistic Generosity as Resistance to Exclusivity" _ Lenfest

Center for the Arts - Colombia University (New York, USA)

[WORM] _ Artist Talk (07-08/05/24) _ WORM (Rotterdam, NL)

[FRESNOY] _ Présentation de sa pratique (28/11/23) _ Fresnoy (Tourcoing, FR)

[SCREENING PROGRAMM] _ Présentation de LUC-I.A. (12/05/23) _ Cas-co (Leuven, BE)

[KADOC] _ Présentation de la Lumiterale (11/05/23) _ Kadoc (Leuven, BE)

[POP DIPLÔME] _ Présentation de LUC-I.A. (29/01/21) _ Atelier Vian (Marseille, FR)

Etudes

DNSEP (M2) OPTION ART MENTION TEMPS REEL _ ECOLE SUPERIEUR D’ART, AIX EN PCE - 2020

DNA (LICENCE) OPTION ART _ ECOLE SUPERIEUR D’ART, AIX EN PCE - 2018

LICENCE ANTHROPOLOGIE CULTURELLE _ UNIVERSITE AMU, AIX-EN-PCE - 2015
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